Prénom : .............

ALGEBRUS

Japprends a trouver la valeur d’une inconnue.

Japprends a identifier la regle de calcul pour poursuivre une
suite de nombres ou de motifs.

Japprends a résoudre des problemes algébriques et a exécuter
[ un programme de calcul.
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ALGEBRUS

Trouve la valeur de chaque inconnue.
®: P & -2
+ @ -1
‘ + ‘ + =13

Trouve la regle puis compleéte la suite de motifs.
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ALGEBRUS

Trouve la valeur de I'inconnue.

13 + 4

199 + L1 =300

53-17=L1+

4x 1 1=1600

Trouve la valeur de chaque inconnue.

2 x =120
+ . = 660
0 + + @ =940
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ALGEBRUS

Trouve le nombre qui sort de la machine.

SiN=10alors?=...
SiN=75alors?=...

Trouve le nombre qui sort de la machine.

SiN=50alors?=...
SiN=90alors?=...




ALGEBRUS

Trouve le nombre N qui est entré dans la machine.

Lis la regle puis réponds aux questions.

On construit des trains selon une regle logique.

Le train n°1 a 2 cubes.
Le train n°2 a 5 cubes.

Le train n°3 a 8 cubes.

Combien de cubes le train n°4 compte-t-il ?

Quel est le numéro du train qui compte 20 cubes ?




ALGEBRUS

Trouve la regle de chaque suite puis compléte-la.

4—-8— 16—-32 -

25—-35-55-85-

0-05-1-15-

Trouve la valeur de chaque inconnue.

3 x @ =12000
2 X ' +' =8 000
V+ QP + O -1000

P-.9-.0-. |




ALGEBRUS

Trouve le nombre qui sort de la machine.

SiN=12alors?=...

SiN=9alors?=...

Trouve la valeur de I'inconnue.

4 x ¢ =600
¢-6¢-=-50

¢®+¢ +2x4=1000

10x ¢ — ¢ =200




ALGEBRUS

Trouve le nombre N qui est entré dans la machine

Trouve la valeur de chaque inconnue.

O+0Ox@) =5
.+ 55 =6
@ O:+@ -5

0-@®--©@-.
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